CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO MODELO EDUCATIVO UACJ VISION 2020)

I. Identificadores de la asighatura

Instituto: Ingenieria y Tecnologia Modalidad: Presencial

Departamento:  Eléctrica y Computacion

Créditos: 8
Materia: Fundamentos de Programacion
Programa: Sistemas Computacionales Caracter: Obligatoria
Clave: IEC980900
Tipo: Curso
Nivel: Bésico
Horas: 64 horas Teoria: 40 % Practica: 60%
II. Ubicacion
Antecedentes: Clave
No Aplica
Consecuente:
Programacion | IEC981000
Ill. Antecedentes

Conocimientos: Dominio en el manejo de una computadora y conocimientos basicos
del &rea de computacion, asi como una comprensiéon de la l6gica matematica.

Habilidades

e Demostrar capacidad de analisis.

e Utilizar el idioma ingles como una herramienta para comprender la bibliografia
Especializada

Actitudes y valores:
Honestidad académica, autocritica, responsabilidad, respeto y disposicion para el
aprendizaje.

IV. Propdsitos Generales

Presentar a los estudiantes los fundamentos de la programacion. Incluye datos,
estructuras, constructos de programacion, algoritmos y resolucion de problemas.




V. Compromisos formativos
Conocimientos:

o Reconocer los métodos que se pueden utilizar para la solucién de problemas,
por medio de las computadoras.

e Solucionar problemas mediante el razonamiento l6gico para el desarrollo de
algoritmos, utilizando las herramientas de programacion como lo son
diagramas de flujo y pseudocédigo.

Intelectual:
Capacidad de analizar el impacto local y global de la informética tanto en personas,
organizaciones y en la sociedad

Humano:

Aporta su esfuerzo, compromiso, integridad y honestidad a cualquier negocio,
industria u organizacién publica o privada en donde ejerza sus servicios profesionales.
Participa como un miembro productivo cuando integre equipos de trabajo.

Social:
Capacidad de comunicarse eficazmente con una variedad de audiencias

Profesional:
Capacidad para disefiar, implementar y evaluar un sistema informatico, sus procesos,
componentes o programas para satisfacer las necesidades presentadas

Y capacidad de utilizar y aplicar los conceptos técnicos y las practicas actuales
en ambito de las tecnologias de informacion

VI. Condiciones de operacién

Espacio: aula multimedia

Mobiliario:
Laboratorio: Computo Pcs
Poblacion: 20a24

Material de uso frecuente:
A) Rotafdlio
B) Proyector
C) Caidny
computadora portatil

Condiciones especiales: Software
simulador de diagrama de flujos.




VII. Contenidos y tiempos estimados

Temas

Contenidos

Actividades

Tema 1:
Representacion

Tipos de almacenamiento
primarios: bit, byte, etc.

Enteros binarios (Con signo y sin

de lainformacién

signo).

4 sesiones (8 hrs.)

Punto flotante.

Cadigo ASCII.

Encuadre del curso

Descripcion por parte del docente
referente a la metodologia de
ensefanza aprendizaje a
desarrollar en el curso, asi como
los criterios de evaluacion.

Problemas de aplicacion de la
representacion de informacion y
su relacién con el modelo Von
Neumann.

Ejercicios de niUmeros enteros
binarios y punto flotante, asi como
operaciones aritméticas basicas.

Ejercicios de cémo es la
representacion de datos
numéricos y alfanuméricos
internamente (computadora).

Tema 2:
El proceso de
programacion

4 sesiones (8 hrs.)

Qué es un lenguaje de
programacion
Qué es un programa
Técnicas de programacion
Modular
Descendente (TOP-DOWN)
Estructurada
Proceso para el desarrollo de
algoritmos
Planteamiento del Problema,
Andlisis del Problema, Disefio
del algoritmo (Herramientas de
Programacion).
Metodologia para el disefio de
algoritmos
Qué es un algoritmo
Qué es un pseudocaodigo
Diagramas de flujo
Simbologia
Estructuras basicas para la
resolucion de problemas
Tipos de datos
Datos numéricos
Datos légicos (booleanas)
Datos tipos caracter y tipo
cadena

Exposicidn introductoria del
docente.

Exposicion de temas por equipos
(méaximo 4 estudiantes).

Desarrollo de mapa conceptual.
Se recomienda el uso de Cmap.

Desarrollo de algoritmos de
actividades cotidianas. De aqui en
adelante se debe hacer uso de la
plantilla del proceso de desarrollo
de algoritmos.

Primer examen parcial




Constantes y variables
Declaracion de constantes y
variables

Expresiones
Expresiones aritméticas
Operadores DIV (/) y MOD (%)
Operadores de incremento y
decremento
Reglas de prioridad

Expresiones l6gicas operadores

booleanos y de relacion
Definicion de Funcién y algunas
funciones aritméticas,
trigonométricas, de manipulacion
de la informacion, etc.

Funciones internas

Abs, Arctan, Cos, Exp, Log10,

Redondeo, Seno, Cuadrado,

Raiz2, Truncamiento
Escritura de algoritmos

Cabecera del programa o

algoritmo.

Declaracion de variables.

Declaracion de constantes

numeéricas.

Declaracion de constantes y

variables caracter.

Comentarios.

Estilo de escritura de

algoritmos/programas.
Exposicion del tema (docente).
Secuencial
Tema 3: Desarrollo de manual de practicas
Control de flujo de | Seleccién (docente) con aplicaciones

datos

8 sesiones (16
hrs.)

Seleccion simple
Seleccion compuesta
Seleccion multiple

Aplicaciones

significativas de cada carrera.

Ejercicios practicos en software
de simulacion.

segundo examen parcial

Tema 4:
Ciclos lterativos

8 sesiones (16
hrs.)

Contadores y acumuladores

Ciclos de la estructura tipo PARA
(FORTO)

Ciclos de la estructura tipo
MIENTRAS (WHILE)

Exposicion del tema (docente).
Desarrollo de manual de practicas
(docente) con aplicaciones
significativas de cada carrera.

Ejercicios practicos en software
de simulacion.

tercer examen parcial

Tema 5:

Introduccién a la estructura de

Exposicion del tema (docente).




Estructura de datos por medio de arreglos.
datos

8 sesiones (16

hrs.)

Arreglos unidimensionales
Arreglos multidimensionales

Aplicaciones

Desarrollo de manual de practicas
(docente) con aplicaciones
significativas de cada carrera.

Ejercicios practicos en software
de simulacion.

Cuarto examen parcial

VIIl. Metodologia y estrategias didacticas

Metodologia Institucional:

a)

b)

Estrategias del Modelo UACJ Vision 2020 recomendadas para el curso:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

9)
h)
i)

)

K)

Elaboracion de ensayos, monografias e investigaciones (segun el nivel)
consultando fuentes bibliograficas, hemerogréficas y en Internet.
Elaboracién de reportes de lectura de articulos en lengua inglesa, actuales y

relevantes.

aproximacion empirica a la realidad

bUsqueda, organizacién vy recuperacién de informacion

comunicacion horizontal
descubrimiento

ejecucioén-ejercitacion

eleccion, decision

evaluacion

experimentacion

extrapolacion y trasferencia
internalizacion

investigacion

meta cognitivas

planeacion, prevision y anticipacion

problematizacion

proceso de pensamiento logico y critico
procesos de pensamiento creativo divergente y lateral

procesamiento, apropiacidn-construccion

significacion generalizacion




s) trabajo colaborativo

IX. Criterios de evaluacion y acreditacion

a) Institucionales de acreditacion:

Acreditacion minima de 80% de clases programadas
Entrega oportuna de trabajos

Pago de derechos

Calificacién ordinaria minima de 7.0

Permite examen unico: si

b) Evaluacion del curso

Acreditacion de los temas mediante los siguientes porcentajes:

Tema 1 10%
Tema 2 10%
Tema 3 20%
Tema 4 20%
Tema 5 20%
Examen departamental 20%

Total 100 %

X. Bibliografia

Luis Joyanes Aguilar (2003), Fundamentos de Programacion con Algoritmos,
Estructuras de datos y Objetos, 3era. Edicion, McGraw Hill, México

Osvaldo Cair6 (2005), Metodologia de la programacion, Algoritmos, diagramas de flujo y




programas, 3era. Edicidn, Alfaomega,México.

Deitel Harvey, Deitel Paul, (2004), C/C++ y Java Como Programar, Prentice

Hall,México.

X. Perfil deseable del docente

Ingeniero en Sistemas Computacionales o equivalente, con 2 afios de experiencia en la
industria.
Maestria, preferente Doctorado en areas afines a Ciencias de la Computacién y/o

Tecnologias de Informacion

Xl. Institucionalizacion

Responsable del Departamento: Mtro. Jesus Armando Gandara Fernandez
Coordinador/a del Programa: Cynthia Vanessa Esquivel Rivera

Fecha de elaboracién: mayo del 2011

Elabor6: Mtro. José Alfredo Acosta Favela y el Mtro. Francisco Freyre Valenzuela
Fecha de redisefio:

Redisefo:




